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DIGITALIS KULTURA
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A digitalis kultara tantargy megalapozza azokat a kompetenciak hasznalatat, melyre a késdbbiek
folyaman sziikségiik lehet a didkoknak. Kulcsfontossagi a tantargy tanitisdban a tevékenység —
kozponttsag. Fontos tovabba, hogy olyan tudast adjunk at a gyermekeknek, amit otthoni kornyezetben is
fel tudnak hasznalni, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valosul
meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitalis kdrnyezetben
tanulni, szdérakozni, jatszani, kisérletezni oly modon, hogy ismerik a digitdlis technoldgia eldnyeit,
veszélyeit, és képesek azt integralni més tantargyak tudaselemei kozé. Eletkori sajatossaguknak
megfeleld alkalmazasokat és programokat tudjanak felhasznalni a sajat érdeklddési korliknek
megfeleléen. Az algoritmikus gondolkodas életkori sajatossagoknak megfeleld tevékenység- kozponti
fejlesztése a tanulas tanulasat, a tanulasi eredményt és a tanulassal kapcsolatos attitiidoket is pozitiv

iranyba befolyasolja.
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Osszes oraszam:

Tematikai egység

1. A digitalis vilag koriilottiink

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység
nevelési- fejlesztési
céljai

Problémamegoldas fejlesztése, digitalis és
technologiai miiveltség fejlesztése. Osszefiiggések
feltarasa és problémacsoportok megértése. Alapos
ismerete a digitalis és informacios kornyezetnek. A
digitalis kornyezet elemeinek megnevezése. A

digitalis vilag alapvetd Osszefliggéseinek megértése.

Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett
alkalmazasok hasznalata.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolodasi
pontok
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1.1 Informatika terem rendje, balesetvédelem, tiizvédelem, eszkozok
biztonsagos haszndlata

A terem szabalyainak ismerete. Az eszkdzok helyes

alkalmazasanak elsajatitasa. Személyes és tarsas kompetencidk

fejlesztése.

1.2 Applikaciok és oktatoprogramok hasznalata a tanoran

Programok felfedezése, jellemzdik megismerése. A digitalis kornyezet
megismertetése. Uj fogalmak elsajatitasa. A digitalis vilag alapvetd
Osszefiiggéseinek megértése.

1.3 Adataink a szamitogépen

A digitalis kdrnyezet elemeinek megnevezése és biztos hasznalata. A digitalis
kornyezet megismertetése. Uj fogalmak elsajatitisa. Adatainkat fajlokban
val6 tarolasa. Mappakban megtalalhat6 fajlok. Mappa létrehozasa,
elnevezéskor a kiilonleges karakterek hasznalata. Navigator gombok
hasznalata. Mappa atnevezés folyamatanak megismertetése.

Magyar nyelv és
irodalom:
szokincsbovités,
szovegalkotas,
beszédkultura,
kommunikacio.
Természetismeret:
a szamitogépek
Szerepe a
természeti
folyamatok
megismerésében;
vezérlések
szamitogéppel.
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Tematikai egység 2. A digitalis eszk6z6k hasznalata

Orakeret:7 Ora

A tematikai egység
nevelési- fejlesztési
céljai

A tanulok atfogd képet kapjanak arrél, milyen
feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden
tertiletét behalozo digitalis eszk6zok, €s nem
utolsosorban tisztaban legyenek alkalmazéasuk
sziikségességével. Megértik, hogy ezek az
eszkozok

megkonnyitik az életiinket.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi
pontok
2.1 Adattdarolas és hattér fogalmainak ismertetése Matematika:

Digitalis eszk6z0k megismerése, f6bb funkcidinak megnevezése, rendeltetés
szerinti hasznalat elsajatitasa. Digitalis eszkdzok és ismertetése, részeik
pontos ismerete hasznalata. Feladataik, funkcidik felismerése.

2.2 A monitor, az egér és a billentyiizet hasznalata

Adott digitalis eszkdz megismerése. Fobb funkcidinak meghatarozasa.
Részeinek megismerése. Az eszkdz részeinek pontos megismerése. Beallitasi
lehetoségek felmérése. Az lizembe helyezés folyamatanak szabalyos
ismerete.

2.3 A monitor, az egér és a billentyiizet hasznalata

Adott digitalis eszkdz megismerése. Fébb funkcidinak meghatarozasa.
Részeinek megismerése. Az eszkdz részeinek pontos megismerése. Beallitasi
lehetdségek felmérése. Az lizembe helyezés folyamatanak szabalyos
ismerete.

2.4 A nyomtato és a projektor

A nyomtat6 és a projektor hasznalataval kapcsolatos fogalmak
meghatarozasa. Helyes hasznalati szokasok kialakitdsa. Konkrét
eszk6z0k ismertetése, hasznalata, beallitasok biztos ismerete. Az eszkoz
hasznalatanak korlatai.

2.5 A digitalis fényképezogép funkcioi

A digitalis fényképezogép hasznalata, testreszabasuk. Fébb funkcioik
megismerése. Eszkozok fejlodése, funkciodik bovitése. Digitalis eszkozok
¢és ismertetése, részeik pontos ismerete hasznalata. Feladataik, funkcidik
felismerése.

2.6 A digitalis kamera haszndlata

Digitalis eszk6z megismerése, fobb funkcidinak ismeretének elmélyitése
rendeltetés szerinti hasznalata. Konkrét eszk6zok ismertetése, hasznalata,
beallitasok biztos ismerete.

2.7 Tulzott haszndlat negativ hatasai

Digitalis eszk6zok megfeleld hasznalata. Tulzé felhasznalas veszélyeinek
feltarasa. Kovetkezményeinek megbeszélése. Digitalis eszkdzok tulzo
hasznalatanak veszélyeink felismerése. Tarsas kapcsolat erdsitése. Kortarsak
segitése, érzelmi intelligencia fejlesztése.

targyak, személyek,
alakzatok,
jelenségek,
Osszességek
Osszehasonlitasa
mennyiségi
tulajdonsagaik
szerint; becslés;
mennyiségek
fogalmanak
alapozasa; targyak
tulajdonsagainak
kiemelése
(analizalas);
0sszehasonlitas,
azonositas,
megkiilonboztetés;
tapasztalati
fliggvények,
sorozatok alkotasa,
értelmezése stb.

Magyar nyelv és
irodalom:
ismerkedés
kiilonb6zd
informacidhordozo
k természetével,
kommunikacios
funkciodival és
kultarajaval.

A média kifejez6
eszkozei.




Dr. Tolnay Sandor Altalanos Iskola helyi tanterve — 2020.

Tematikai egység 3. Alkotas digitalis eszkozokkel

Orakeret:9 ora

A tematikai egység | Egyszer(, rajzos és személyhez k6t6do
nevelési- fejlesztési | dokumentumok készitése.

céljai A rajzeszk6zok megfeleld hasznalata.
Egyszeri zenés alkalmazasok hasznalata.

A feladat megoldasahoz sziikséges alkalmazdi
kornyezet hasznalata.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények Kapcsolodasi
pontok
3.1 Adott rajzoloprogram bevezetése Magyar nyelv és
Telepitett program inditasa. Rajzolasi miiveletek megismerése. irodalom:
Gondolkodast, matematikai alapkészségek elsajatitasat fejleszti. szovegertés,
szovegalkotas,
3.2 Adott rajzoloprogram haszndlata szaknyelv
Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa. Képes hasznalata,
dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver megismerése. Meniiszalag beszédkultura,
hasznalata, ismeretének elmélyitése. Beépitett funkciok hasznalata. Szinek kommunikacio.

hasznalata. Elkésziilt rajz mentése.

3.3 Rajz keszités a megadott utasitasoknak megfelelden

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Uj dokumentum
l1étrehozasa. Képes dokumentum Iétrehozasara megadott szempontos
alapjan.

3.4 Rajzoloprogram haszndlatanak elsajatitisa

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Elmentett dokumentum
megnyitasa, szerkesztése. Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése.
Sajat mappaban 1év6 korabbi alkotasok megnyitasa és szerkesztése.
Megadott szempontok szerinti médositasok végrehajtasa.

3.5 Rajzoloprogram haszndlatanak elsajatitdsa

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Elmentett dokumentum
megnyitasa, szerkesztése. Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése.
Sajat mappaban 1év0 korabbi alkotasok megnyitasa és szerkesztése.
Megadott szempontok szerinti médositasok végrehajtasa.

3.6 Zenei alkotas
Kiilonb6z6 funkcioju alkalmazasok megismerése. Kiilonbozoé funkcioja
alkalmazasok megismerése. Hasznalatuknak kiismerése.

3.7 Zenei alkalmazadsok hasznadlata

Tabletre vagy telefonra tolthetd alkalmazasok megismerése, tesztelése,
zenei produktum létrehozasa. Alkalmazasok hasznalata. Egy adott
alkalmazasa funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése.

Vizualis kultura,
drama ¢s tanc:
mesék,
gyermekirodalmi
alkotasok
feldolgozasa.
Enek-zene:
népdalok
meghallgatasa.
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3.8 Mobiltelefon és az alkotas

Grafikai program megfeleld alkalmazasa. Az eszk6zok sokszint
felhasznalasa. A program teljeskori hasznalata. Tabletre vagy telefonra
tolthetd alkalmazdsok megismerése, tesztelése, rajz létrehozasa.

3.9 Képszerkesztés

Tobb alkoto program megismerése. Tabletre vagy telefonra tolthetd
alkalmazasok megismerése, tesztelése, rajz 1étrehozasa. Képek szerkesztése
rajzeszkozok segitségével.

Tematikai egység 4. Informacioszerzés az e-Vilagban

Orakeret: 4 6ra

A tematikai egység | Az adat szemléltetését, értelmezését, vizsgalatat
nevelési- fejlesztési | segité eszkozok ismerete.

céljai Adatok csoportositasa, értelmezése, tablazatba
rendezése.

Néhany kozhasznu informacioforras hasznalata.
Adatkeresés digitalis tudasbazis-rendszerben.
Csoporttevékenységben vald részvétel.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények Kapcsolodasi
pontok

4.1 Adatok kezelése Magyar nyelv és

Alkalmazoi készségek fejlesztése. BongészOprogram alapfunkcidinak irodalom, idegen

ismerete. Adatok gylijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, nyelvek,

allatokkal, novényekkel, eseményekkel kapcsolatban. matematika,
erkolcstan,
természetismeret,

4.2 Grafikonok
Allitasok megfogalmazasa a leolvasott adatokkal kapcsolatban.
Kulcsszavak segitségével informaciokeresés.

ének-zene, vizualis
kultara, technika,
életvitel és

gyakorlat,

4.3 Infografika, diagram értelmezése

Kifejezések, adatok szamszer(i megkeresése. Adatok feldolgozasa. Az
interneten gytjtott adatokfelhasznalasa. Bongészdprogram alapfunkcidinak
alkalmazasa.

testnevelés és
sport: a tantargyak
altal hasznalt
jelolésrendszerek
iSmerete.

4.4 Informaciok felhaszndlasa érveléshez

Konkrét témaban valo tajékozodas. Adatok keresése. Grafikonok leolvasésa.

Adatok kezelése. Informaciok feldolgozase. Weboldalak megjelolése.

Tematikai egység | 5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

Orakeret: 3 6ra

A tematikai Az informatikai biztonsaggal
egyseég nevelési- kapcsolatos tapasztalatok
fejlesztési céljai megfogalmazasa.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolodasi pontok
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5.1 Internetfiiggdseg
Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos ismeretek megértése. Az online
fiiggbség jellemzdinek ismerete.

Technika, életvitel és
gyakorlat:
kozremiikodés a
kozosségi normak
kialakitasaban.

5.2 Jatekfiiggoseg

Az digitalis jatékokhoz tartozo biztonsaggal kapcsolatos ismeretek
megértése. Mentalis jolétiink fontossdga. Tarsas kapcsolatok dpolasa. Az
informatikai eszkozfiigglség €s a megeldzés lehetoségei.

Természetismeret:
az egyes
¢életszakaszokra
jellemzd testaranyok
és -méretek; az
érzékszervek

5.2 Jatekfiiggdség

Az digitalis jatékokhoz tartozo biztonsaggal kapcsolatos ismeretek
megértése. Mentalis jolétiink fontossaga. Tarsas kapcsolatok apolasa. Az
informatikai eszkozfiigglség €s a megeldzés lehetoségei.

védelme. A
kornyezeti allapot és
az ember egészsége
kozotti kapesolat.

Testnevelés és sport:
az irodai és a
szamitogép elott
végzett munkahoz
kapcsolodo
gyakorlatok.

Tematikai egység 6. A robotika €s a kodolas alapjai

Orakeret: 8 6ra

A tematikai egység
nevelési- fejlesztési
céljai

Algoritmusok megvaldsitasa a szamitogépen.
Kész programok kiprobalasa. Vezérlésszemléletii
problémak megoldasa. Csoporttevékenységben
val6 részvétel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

6.1 Az algoritmikus gondolkodds fejlesztése

A logikus gondolkodas fejlesztés. Sorrendiség fontossaganak ismertetése.
Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése, algoritmusok 1épésekre bontasa.

6.2 Algoritmusok kédoldsa padlorobottal

Algoritmusok megvaldsitasa. Az algoritmusok nem csak tevékenység
utjan torténd megvalositasa. Egyszerti algoritmusok kodoléasa, meglévo
problémahoz algoritmus vélasztas.

6.3 Robotok iranyitasa

Robotok adott problémahoz megfelel6 és hatékony algoritmus
valasztasa. Robotok iranyitasa. Elemi 1épések hasznalata. Elemi 1épések
hasznalata. Algoritmusok 6sszehasonlitasa.

Matematika: modellek
(pl. rajzos modellek,
grafok) értelmezése,
algoritmus kovetése,
értelmezése, készitése.
Rendszeralkotas,
elemek elrendezése
kiilonféle szempontok
szerint; rendszerezést
segitd eszkozok —
fadiagram, Gtdiagram,
tablazatok —
hasznalata, készitése;
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6.4 Scratch kodolas bevetese, alkalmazasa

Robotok adott probléméahoz megfeleld megoldasai. Robotok iranyitasa.
Kodolas grafikus feliileten. Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos
alkalmazasa, modositasa.

6.5 Scratch kodolas bevetese, alkalmazasa

Robotok adott problémahoz megfelel6 megoldasai. Robotok iranyitasa.
Kodolas grafikus feliileten. Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos
alkalmazasa, modositasa.

6.6 Elemi lépések bovitése
Robotok alaplépéseinek szinesitése, bovitése. Kddolas mas feliileteken.
Parancsok pontos megfogalmazasa. Scratch programozas bevezetése.

6.7 Robotok iranyitasi lehetdségei

Valasztott robot mozgasainak ismertetése, bemutatasa. Elemi 1épések
bovitése. Robot korlatainak bemutatasa. Algoritmikus gondolkodas
fejlesztése.

6.8 Robotok programozasa

Valasztott robottal valo jaték a robothoz tartozo palya bevondsaval.
Onallé munkavégzés, feladatok alkotisa padlorobotokra. A kédolas
elsajatitasa padlorobot segitségével. Algoritmikus gondolkodas
fejlesztése.

megalkotott rendszer
atalakitasa. Az éppen
programozni kivant
mivelettel
kapcsolatos alapvetd
ismeretek.
Természetismeret:
miiveletek,
Osszefiiggések
kiszamolasa.

Valasz
megfogalmazasa
szoban, késébb
irasban is.




