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DIGITALIS KULTURA

3. osztaly

Heti 6raszam Eves 6raszam
3. évfolyam 1 36

A digitalis kultara tantargy megalapozza azokat a kompetenciak hasznalatat, melyre a késObbiek
folyaman sziikségiik lehet a didkoknak. Kulcsfontossagi a tantirgy tanitdsdban a tevékenység —
kozponttsag. Fontos tovabba, hogy olyan tudast adjunk at a gyermekeknek, amit otthoni kornyezetben is
fel tudnak hasznalni, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valosul
meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitalis kdrnyezetben
tanulni, szdérakozni, jatszani, kisérletezni oly modon, hogy ismerik a digitalis technoldgia eldnyeit,
veszélyeit, és képesek azt integralni mds tantargyak tudaselemei kozé. Eletkori sajatossaguknak
megfeleld alkalmazasokat és programokat tudjanak felhasznalni a sajat érdeklddési koriiknek
megfelelden. Az algoritmikus gondolkodas életkori sajatossagoknak megfeleld tevékenység- kozponta
fejlesztése a tanulas tanulasat, a tanuldsi eredményt €s a tanulassal kapcsolatos attitidoket is pozitiv
iranyba befolyasolja.
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Osszes Oraszam:

Tematikai egység | 1. A digitalis vilag koriilGttiink

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység | Problémamegoldas fejlesztése, digitalis és technoldgiai
nevelési- miiveltség fejlesztése. Osszefiiggések feltarasa és
fejlesztési céljai problémacsoportok megértése. Alapos ismerete a
digitalis és informacios kornyezetnek. A digitalis
kornyezet elemeinek megnevezése. Az online és az
offline kdrnyezet 0sszehasonlitasa. A digitalis vilag
alapvetd Osszefiiggéseinek megértése. Digitalis
tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok

kezelése.

hasznalata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi
pontok

1.1 Informatika terem rendje, balesetvédelem, tiizvédelem, eszkozok Magyar nyelv és

biztonsdgos hasznalata irodalom:

A terem szabalyainak ismerete. Az eszkdzok helyes alkalmazasanak szokincsbovités,

elsajatitasa. Személyes és tarsas kompetenciak fejlesztése. szovegalkotas,
beszédkultara,
kommunikacio.
Természetismeret

1.2 A digitalis vilag eszkozeinek mitkodésenek alapjai © 3

A digitalis vilag felfedezese, eszk6zok megnevezese, jellemzoiknek szamitogépek

megismerése. A digitalis krnyezet megismertetése. Uj fogalmak elsajatitasa. | szerepe a

Az internet és informacio fogalmanak elsajatitasa. Informacio, mint 4j természeti

ismeret. Mire j6 az internet, mire hasznalhatom? Informaciok értelmezése és folyamatok

megismerésében;
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1.3 A szamitogép és mobileszk6z6k megismerése. Portdlok felfedezése
Eletkori sajatossagoknak megfelels portalok ldtogatasa, gyakorlas, egyéni
érdekl6désnek megfeleld, hasznalhato alkalmazdsok megismertetése,
alkalmazasa. Osszefiiggések felismerése. A digitalis kdrnyezet elemeinek
megnevezése, megismerése. Uj fogalmak elsajatitasa. Az online és az offline
koérnyezet 6sszehasonlitdsa. A szamitdgép ismertetése, haszndlata,
beadllitasok biztos ismerete. Rendeltetésnek megfelel6 lizembe helyezés. A
szamitégép felépitésének és alkotérészeinek alapszint(i megismertetése.

vezérlések
szamitégéppel.

Tematikai egység | 2. A digitalis eszk6zok hasznalata

Orakeret:7 ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulok atfogo képet kapjanak arrél, milyen
feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden
tertiletét behalozo digitalis eszk6zok, és nem
utolsosorban tisztaban legyenek alkalmazasuk
sziikségességével. Megértik, hogy ezek az
eszk6zok megkonnyitik az életlinket.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolodasi
pontok

2.1 Informatikai eszkozok felépitése és periféridk csoportositiasa

Digitalis eszk6zok megismerése, f6bb funkcidinak megnevezése, rendeltetés
szerinti hasznalat elsajatitasa. Digitalis eszkdzok és ismertetése, részeik pontos
ismerete hasznalata. Feladataik, funkcidik felismerése. A szamitogép
ismertetése, hasznalata, beallitasok biztos ismerete. Rendeltetésnek

megfeleld lizembe helyezés. A szamitogép felépitésének és alkotorészeinek
alapszintii megismertetése.

2.2 Laptop - hordozhato személyi szamitogépek

Adott digitalis eszkdz megismerése. Fobb funkcidinak meghatarozasa.
Részeinek megismerése. Az eszkoz részeinek pontos megismerése. Beallitasi
lehetoségek felmérése. Az lizembe helyezés folyamatanak szabalyos
ismerete.

2.3 Mappaba rendezés, mentés, ki - és bekapcsolas, ujrainditas alkalmazasa
A szamitdgép és laptop hasznalataval kapcsolatos fogalmak meghatarozasa.
Helyes hasznalati szokasok kialakitasa. Digitalis eszkozok helyes hasznalata
¢s védelme. Problémamegoldas digitalis eszkozzel.

2.4 Tablagépek tulajdonsdgai, csoportositasa

Digitalis eszk6z megismerése, fobb funkcidinak ismeretének elmélyitése
rendeltetés szerinti hasznalata. Konkrét eszkdzok ismertetése, hasznalata,
beallitasok biztos ismerete. Az eszk6z hasznalatanak korlatai.

2.5 Mobiltelefonok hasznalata az oktatasban
A mobiltelefonok hasznalata, testreszabasuk. Fobb funkcidik megismerése.
Eszkozok fejlodése, funkcioik bovitése.

Technika, életvitel
¢s gyakorlat:
kozremukodés a
kozosségi normak
kialakitasaban.
Magyar nyelv és
irodalom:
ismerkedés
kiilonb6zo
informacidhordozo
k természetével,
kommunikacios
funkcioival és
kulturajaval.

A média kifejezo
eszkozei.
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2.6 Eszkozhaszndlat a tanoran

Valasztott tetszéleges eszkoz bemutatasa. Hasznalatanak fontossaga és
korlatainak bemutatasa. Eszkozok hasznalatanak elsajatitasa. Hasznalatuk az
oktatasban. Portalok és applikacidk keresése, megismerése, biztos hasznalata.

2.7 Tulzott haszndlat negativ hatdsai

Digitalis eszk6zok megfeleld hasznalata. Tulzo felhasznalas veszélyeinek
feltarasa. Kovetkezményeinek megbeszélése. Digitalis eszkdzok tilzo
hasznalatanak veszélyeink felismerése. Tarsas kapcsolat erdsitése. Kortarsak
segitése, érzelmi intelligencia fejlesztése.

Tematikai egység 3. Alkotas digitalis eszkdzokkel

Orakeret:9 6ra

A tematikai egység
nevelési- fejlesztési
céljai

Egyszer(, rajzos és személyhez k6t6dé dokumentumok
készitése.

A rajzeszkozok megfelel hasznalata.

Egyszert zenés alkalmazasok hasznalata.

A feladat megoldasahoz sziikséges alkalmazdi kornyezet

hasznalata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi
pontok

3.1 Adott rajzoloprogram bevezetése Magyar nyelv és

Grafikai alkalmazas ismertetése, hasznalata. Dokumentum létrehozasa. irodalom:

Program hasznalata pontos ismertetése, funkcidinak feltarasa. szovegerteés,
szovegalkotas,

3.2 Adott rajzoloprogram haszndlata szaknyelv

Grafikai alkalmazas ismertetése, helyes hasznalat kialakitdsa. Dokumentum hasznalata,

1étrehozasa. Képes dokumentum létrehozasara, arra alkalmas szoftver beszédkultara,

hasznalata. kommunikacio.

3.3 Valasztott program alkalmazasa

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Uj dokumentum létrehozasa.

Képes dokumentum létrehozasara megadott szempontos alapjan. Uj rajz
készitése egy adott témakornek megfelelden. Beépitett eszkdzok sokszinii
hasznalata. A készitett rajz mentésének biztos alkalmazasa. Mentés masként
funkcid megismertetése.

3.4 Rajzoloprogram haszndlatanak elsajatitasa

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Elmentett dokumentum
megnyitasa, szerkesztése. Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése. Sajat
mappaban 1évo korabbi alkotasok megnyitasa és szerkesztése. Megadott
szempontok szerinti modositasok végrehajtasa.

Vizualis kultura,
drama és tanc:
mesék,
gyermekirodalm
1 alkotasok
feldolgozasa.
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3.5 Keépek felhaszndalasa rajzoloprogramban

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Kép beillesztése a valasztott
programba. Alkalmazoi készségek bovitése. Az eddig elsajatitott ismeretek
alkalmazésa.

3.6 Keépek felhaszndalasa rajzoloprogramban
Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Kép beillesztése és a kép
felhasznalasa. Alkalmazdi készségek bovitése. Funkciok biztos haszndlata.

3.7 Egyeni érdeklodésnek megfeleld rajz készités
Grafikai program megfeleld alkalmazasa. Az eszkdzok sokszinii felhasznalasa. A

program teljeskorii hasznalata. Eszk6zok tudatos alkalmazasa. Az adott
célnak megfeleld 1) digitalis produktumok létrehozasa 6nalldan vagy projekt
keretében.

3.8 Egyeéni érdeklodésnek megfeleld rajz készités

Grafikai program megfeleld alkalmazasa. Az eszk6zok sokszinii felhasznalasa.
A program teljeskori hasznalata. Eszk6zok tudatos alkalmazasa. Az adott
célnak megfeleld 1j digitalis produktumok létrehozasa dnalldan vagy projekt
keretében.

3.9 Kiilonbozd funkcioju alkalmazasok megismerése

Tobb alkotd program megismerése. Nem csak rajzoloprogramok felfedezése.
Kiilonboz6 funkcidju alkalmazasok megismerése. Hasznalatuknak kiismerése.
Zenei alkotoi szoftverek bemutatésa.

Tematikai egység 4. Informacidszerzés az e-Vilagban

Orakeret:4 6ra

A tematikai egység | Az informacidval, annak megszerzésével, tarolasaval,
nevelési- fejlesztési | értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a
céljai tanulok. Informacio gytjtése, feldolgozasa és az
informaciotartalom helyességérél valé meggy6zodés. A
problémamegoldas 1épéseinek ismerete. A megoldasi
folyamat Iépéseinek abrazolasa. Az informatikai
eszk6zok és modszerek alkalmazasi lehetéségeinek
ismerete.

Csoporttevékenységben valo részvétel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi
pontok

4.1 Informacio aramlas
Informacidéaramlas elényei és hatranyai. Adatok sziirése. Bongészoprogramok
megismerése.

4.2 Informacio daramlas
Informacidaramlas elényei és hatranyai. Adatok sziirése. Bongészoprogramok
megismerése. Internet felhasznaloként az alkalmazoi készségek fejlesztése.

4.3 Adatok gyiijtése az interneten

Kulcsszavak segitségével informaciokeresés. Bongészoprogramok hasznalatanak
clsajatitasa. Alkalmazoi készségek fejlesztése. BongészOprogram
alapfunkcidinak ismerete.

Magyar nyelv
és irodalom,
idegen nyelvek,
matematika,
erkolcstan,
természetismer
et, ének-zene,
vizualis kulttra,
technika,
életvitel és




Dr. Tolnay Sandor Altalanos Iskola helyi tanterve — 2020.

4.4 Bongeszoprogramok haszndlata

Kulcsszavak fontossaganak kiemelése. Bongészoprogramok magabiztos
hasznalata oktatasi t¢émakdrben. Bongészprogram segitségével egyszeri
kulcsszavas keresés alkalmazasa.

gyakorlat,
testnevelés és
sport: a
tantargyak altal
hasznalt
jelolésrendszere
k ismerete.

Tematikai egység 5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység | Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos tapasztalatok

nevelési- fejlesztési | megfogalmazasa.

céljai

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények Kapcsolodasi
pontok

5.1 Személyes adatok kezelése az interneten Technika,

Regisztraciok, sajat fiokok tudatos haszndlata. Személyes adat fogalmanak ¢letvitel és

értelmezése és védelme. gyakorlat:

5.2 Képek, videok kezelése az interneten kozremiikodés a

Személyes adatokkal val6 visszaélés veszélyeinek megbeszélése. Személyes kozosségi

adatok védelme. Az online kommunikaci6 etikai és biztonsagi norméak

szabalyrendszerének megismerése. kialakitasaban.

5.3 Manipulalt képek videok leuéhs kultdra:

Ismert fogalmak megbeszélése. Az informacio szlirés fontossaganak Fargyakkal,

kihangsulyozasa. A manipulalt képke kisziirése. Hatasaik blokkolasa. Jely?nseg?kkel,
mialkotasokkal

Személyiségfejlodés timogatasa.

kapcsolatos
informacidk
gyljtése.

Tematikai egység 6. A robotika és a kddolas alapjai

Orakeret: 8 6ra

A tematikai egység
nevelési- fejlesztési
céljai

A problémamegoldas lépéseinek ismerete. A megoldasi
folyamat 1épéseinek abrazolasa. Az informatikai
eszk6zok és modszerek alkalmazasi lehetéségeinek
ismerete.

Csoporttevékenységben valo részvétel.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények Kapcsolodasi
pontok

6.1 Az algoritmikus gondolkodas kialakitdsa Természetismer

A logikus gondolkodas fejlesztés. Sorrendiség fontossaganak ismertetése. Az et, technika,

algoritmikus gondolkodas fejlesztése, algoritmusok 1épésekre bontasa. ¢letvitel és
gyakorlat: a

6.2 Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése tantargyakban

Algoritmus 1épésekre bontasa, kivalasztasa. Algoritmusok megvalositasa kotott tam,”t ;
tevékenységek

palyan. Algoritmusok lépésekre bontasa, kivalasztasa. Algoritmusok
megvaldsitasa robot segitségével.

szoveges, 1ajzos
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6.3 Algoritmusok kodolasa padlorobottal
Algoritmusok megvaldsitasa, 0sszehasonlitasa. Az algoritmusok nem csak
tevékenység utjan torténd megvalodsitasa.

6.4 Robotok iranyitdsa

Robotok adott problémahoz megfeleld és hatékony algoritmus valasztasa.
Robotok iranyitasa. Elemi lépések hasznalata. Elemi 1épések hasznalata.
Algoritmusok 6sszehasonlitasa.

6.5 Kozvetlen kodolas programgombokkal

Algoritmusok megvaldsitasa, 0sszehasonlitasa. Sorozatok, algoritmusok
létrehozasa. Problémamegoldo gondolkodas. Egyszerii mozgasok kodolasa
padlorobottal az osztalyteremben. Padlon valé mozgatas, butorokkal akadalyok,
célok kialakitasa. Mozgasok kodolasa.

6.6 Mozgasok és egyéb funkciok kodolasa programgombokkal
A padlérobot irdnyitasa kotott palyan, adott feltételekkel.

6.7 Mozgasok és egyeéb funkciok kodolasa programgombokkal

A padlérobot iranyitasa kotott palyan, adott feltételekkel. Sorozatok,
algoritmusok 1étrehozasa. Problémamegoldé gondolkodas. Elemi 1épések
bovitése.

6.8 Jaték a robotokkal

Vilasztott robottal valo jaték a robothoz tartozo palya bevonasaval. Onalld
munkavégzés, feladatok alkotasa padlorobotokra. A kodolas elsajatitasa
padlorobot segitségével. Algoritmikus gondolkodas fejlesztése.

megfogalmazas
a,
algoritmizalasa,
folyamatabrak
készitése.
Matematika:
gondolkodés,
értelmezésmod
ellek
megértése.
Algoritmus
kovetése,
értelmezése,
készitése.
Alkotas és
kreativitas és
rendszeralkotas.
Tobbféle
megoldasi mod
keresése, az
alternativ
megoldasok
Osszevetése.
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